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まえがき

　SNSやショッピングサイトなど、ウェブアプリケーション開発はJava言語の最も重要な
応用分野です。本書はJava言語の入門コースを終えたばかりの人たちが、次のゴールとし
て、Java標準のウェブアプリケーション開発技術を習得するための書籍です。
　幸いなことに、Java言語によるウェブアプリケーション開発技術は、近年、見違えるほ
ど整備され、わかりやすく使いやすい技術になりました。新しくなったJava言語は、ウェ
ブシステム開発に必要なすべての技術を「Java標準」として内蔵しています。本書は、この
Java標準に従った技術を、入門者のために、わかりやすく解説します。
　本書を読むために必要な知識は、Java言語の基本文法だけです。例えば、「わかりやす
いJava」シリーズの『オブジェクト指向入門編』程度の知識があれば十分です。なお、ウェ
ブの基本であるHTMLとCSSについては、本書の中で章を設けて解説しています。
　また、効果的に学習できるよう、実際に動かして動作を確認できる例題を掲載していま
す。例題はサポートウェブからダウンロードし、そのまま実行できます。

　次のようなケースに本書を活用できます。

・	ショッピングサイトのような実用的なウェブシステムを作ってみたい
・	Javaの標準技術を使って業務用のウェブアプリケーションを開発したい
・	研修・講習にJavaEEを採用したいが適当な教科書を探している
・	大学・専門学校でウェブシステム開発の教科書を探している
・	JavaEEの最新仕様（JavaEE7）を学びたい

※	企業研修や講習会のテキストとして使用する場合は、本書を使って6 〜 12日程度の研修コースを構成で
きます。例えば、JavaEE入門（１〜４章）、JSFの基礎（5 〜 7章）、JSF応用（8 〜 11章）、JavaEEの機能（12
〜 14章）、JPAによるデータベース処理（15 〜 17章）、システム開発（18章）のようにまとめることができ
ます。

本書の目的と内容

本書の用途

■注意
・	本書は著者が独自に調査した結果を出版したものです。
・	本書は内容において万全を期して製作しましたが、万一不備な点や誤り、記載漏れなどお気づきの点が

ございましたら、出版元まで書面にてご連絡ください。
・	本書の内容の運用による結果の影響につきましては、上記2項にかかわらず責任を負いかねます。あらか

じめご了承ください。
・	本書の全部または一部について、出版元から文書による許諾を得ずに複製することは禁じられています。

■商標等
・	Javaは、Sun Microsystems, Inc.社の米国およびその他の国における登録商標または商標です。
・	本書では™ ® ©の表示を省略していますがご了承ください。
・	その他、社名および商品名、システム名称は、一般に各開発メーカの登録商標です。
・	本書では、登録商標などに一般に使われている通称を用いている場合がありますがご了承ください。
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　1章は開発システムの準備、2章はHTMLとCSSの入門です。HTMLとCSSは基本ですか
らやや詳しく解説しました。
　本論は3章からです。3章と4章は、ウェブシステムの基本的な仕組みと作成方法を解説
しています。Java標準の開発方法が、とてもシンプルで理解しやすいことを例題を通じて
理解できます。
　5章から11章まではJSF（JavaServer Faces）の解説です。JSFは画面を作るだけでなく、
システム全体を制御する最も重要な仕組みです。画面を作る部品の解説、データの変換や
検証、Ajaxの使用方法、システムを多国語対応にする方法、ウェブを簡単に構成できるテ
ンプレート機能などについて解説しています。
　次に、12章から14章まではJava言語（Java EE）の先進的な機能についての解説です。
CDI（コンテキストと依存性注入）とEJB（Enterprise JavaBeans）の役割をわかりやすく解
説します。また、コールバックメソッドや非同期呼び出しなど、アノテーションを付ける
だけで利用できる高度な機能についても解説します。
　15章から17章はデータベースの使い方について解説します。Java標準の開発方法では、
データベースもオブジェクト指向です。オブジェクトをそのままデータベースとやり取り
するので、面倒な手続きがなくなり、スッキリ書けるようになります。
　18章は解説したすべての技術を使って、ネットショップ『雑貨屋さん.com』を作ります。
JPQLという問い合わせ言語の使い方をはじめ、データベースにある画像をウェブに表示
する方法や、データベースから1ページずつデータを取り出すページング技術も解説して
います。さまざまなウェブシステムの基本形ともいえるシステムですから、この例題を理
解することで、いろいろな問題への応用力が身に付きます。

　最初に、1章の解説に従って、開発ツールをセットアップしてください。
　次に、サポートウェブから例題等のプロジェクトをダウンロードします。プロジェクト
は開発ツール（NetBeans）を使って、そのまま実行できる形式になっています。解説を読み、
指示にしたがってダウンロードした例題プログラムを動かし、動作や結果を検証してくだ
さい。実際に試して理解を深めることが、本書の基本的な学習方法です。
　また、章ごとに「まとめ」と「練習」があります。まとめを読み、理解した項目にチェック
を入れ、知識を整理してください。そして、実践的なプログラム作成練習にチャレンジし
て、知識・技術の習得をより確実なものにしてください。なお、練習の解答もサポートウェ
ブからダウンロードできます。

本書の構成

本書の学習方法
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